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AMEISENKORPIE 1

Kopiere die Ameise. Es hilft, wenn du jeweils nur ein kleines Quadrat betrachtest.
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AMEISENKOPIE 2

Kopiere die Ameise. Es hilft, wenn du jeweils nur ein kleines Quadrat betrachtest.
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AMEISEN SPIEGELN 1

Vervollstandige die Ameise und zeichne sie auf der anderen Seite genau gleich.
Es hilft, wenn du einen Spiegel in die Mitte des Bildes stellst.
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Vervollstandige die Ameise und zeichne sie auf der anderen Seite genau gleich.
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AUSMALBILD 1

Male die Ameise aus.
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AUSMALBILD 3

Male die Ameise aus.
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AMEISEN-VERSTECK

Finde die zehn Ameisen, welche sich im Garten versteckt haben.
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SEQUENZ 2 — MINIBOOK
UM 2.4 FALTANLEITUNG

@ Lege das Blatt so vor dich hin

@ Falte das Blatt so

7

@ Offne es wieder und drehe das Blatt so

—
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0 Falte es so

@ Schneide in der Mitte ein (nur bis in die Halfte)
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Lege es so vor dich hin und falte es zusammen
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Marienkdfer Tliege Schmetterling
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