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DIE AMEISENFAMILIE WACHST UND WACHST

Lass den Ameisenstaat wachsen. Fuge in jedem Feld doppelt so viele Ameisen ein
wie im vorherigen.
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DIE BUNTEN AMEISEN 2

Lose die Rechnungen. Male die Ameisen dann mit der richtigen Farbe an.
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PUNKTE RECHNEN

Zahle die Ameisen. Schreibe die Zahl hin und l6se die Rechnung.

V4
éog;A % ZH/ 4 \/ _(
0 N O . .
Nl - e
Sl eHe e o
A /2N ”?\\/\x L 5 %i\: B
e e
ﬁ/é Ja }
s e .
J N W % l i
7 2 6\‘% /
¥ # ?
?j/é I ﬁ/ 44
R > —|— S{I‘g;f/
a“?éiaiig ?ézé A ; &\é;%é
22 L - .
3/{:9 % !&!\‘C 1
\ %%f
e N e
NN

die Rickseite e'\gene'
Lasse ein

Zeichne auf .
Rechnungen mit Ameisen.
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AMEISEN IM ZAHLENGITTER 1

Rechne plus mit den Ameisen.

Addition im 10er-Raum
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Addition im 20er-Raum
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AMEISEN IM ZAHLENGITTER 2

Rechne minus mit den Ameisen.

Subtraktion im 10er-Raum
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Subtraktion im 20er-Raum
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AMEISENGRUPPE HALBIEREN * K <

Zahle die Ameisen. Bilde aus jeder Ameisengruppe zwei gleich grosse Mengen.
Schreibe auch die Rechnung dazu auf.
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AMEISEN ZAHLEN 2

Zahle die verschiedenen Stadien der Ameisen-Entwicklung.
Notiere neben jeder Art, wie viele es sind.






