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ZAHLENBILD

Starte bei 1 und verbinde die Zahlen bis 50. Beginne mit 1 bis 14.
Verbinde folgende Zahlen einzeln:

e 1 bis 14

® 15 bis 28

® 29 bis 38

® 39 bis 50 <s>[]<?7
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AMEISEN IM ZAHLENGITTER 3

Rechne plus und minus mit den Ameisen.

Addition im 100er-Raum
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Subtraktion im 100er-Raum
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AMEISENGRUPPE HALBIEREN * K <

Zahle die Ameisen. Bilde aus jeder Ameisengruppe zwei gleich grosse Mengen.
Schreibe auch die Rechnung dazu auf.
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AMEISENEIER VERDOPPELN/HALBIEREN

Verdopple und halbiere die Anzahl Eier.

Die Ameisenkonigin legt immer mehr Eier.  Die Pflegerinnen tragen die Eier weg.
Verdopple! Halbiere!

45 Eier 80 Eier





